Lato w Twierdzy

Regulamin wydarzenia w dniu 5 lipca

1. Informacje ogélne

. ,Lato w Twierdzy” jest otwartg grg terenowg organizowang na wybranych fortach Twierdzy Krakéw.
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. Wydarzenie odbedzie sie 5 lipca.
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. Atrakcje i zadania na fortach beda dostepne w godzinach 9:00-17:00, z zastrzezeniem szczeg6towych
zasad dostepnosci poszczegdlnych obiektdw wskazanych w harmonogramie.

. Meta gry bedzie zlokalizowana na Forcie Jugowice i bedzie czynna w godzinach 16:00-18:00.
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5. Ognisko finatowe na Forcie Jugowice bedzie dostepne w godzinach 16:00-20:00.
6. Ogtoszenie wynikdéw i wreczenie nagréd planowane jest o godzinie 19:30.
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. Gra polega na odwiedzaniu fortéw, zdobywaniu punktéw terenowych oraz uczestniczeniu w
przygotowanych zadaniach i atrakcjach.

8. Kolejnos¢ odwiedzania fortéw oraz liczba zaliczanych obiektéw sg dowolne.

9. Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.

10. Obowigzujg wczesniejsze zapisy internetowe. Nie ma mozliwosci rejestracji w dniu wydarzenia.
11. Limit udziatu wynosi 125 druzyn.

12. Link do zapiséw:

Strona zapiséw
https://twierdza.krakow.pl/wydarzenia/

13. Mapa obiektéw biorgcych udziat w grze:

Mapa Google
https://www.google.com/maps/d/u/1/edit?mid=1fKK4AXLIrwtPWRxe7WDRYX7nGGnVDA3M&usp=sharing

14. Kontakt - organizacja:
* Maciej Mierzwa
* Telefon: 510 215 497

+ E-mail: adventure.stowarzyszenie@gmail.com

3. Druzyny

1. W grze biorg udziat druzyny.

. Druzyna liczy minimum 2 osoby, w tym co najmniej 1 osobe dorosta.
. W druzynie moze by¢ maksymalnie 5 oséb dorostych.

. Liczba dzieci w druzynie nie jest limitowana.

. Kapitanem druzyny jest osoba dokonujgca zgtoszenia w formularzu.

. Kapitan druzyny jest osobg kontaktowg dla organizatora.
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. Kapitan druzyny musi poda¢ w formularzu zgtoszeniowym aktualny adres e-mail oraz aktualny
numer telefonu.
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. Telefon podany w zgtoszeniu musi by¢ aktywny i dostepny podczas catego wydarzenia.

9. Organizator moze kontaktowac sie z kapitanem druzyny w sprawach organizacyjnych i
bezpieczenstwa.

10. Osoby niepetnoletnie uczestniczg w wydarzeniu wytgcznie pod opiekg oséb dorostych tworzacych
druzyne.

11. Osoby doroste w druzynie odpowiadajg za bezpieczenstwo dzieci pozostajgcych pod ich opieka.
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4. Zgtoszenia i wyb6r miejsca startu

1. Zgtoszenia odbywajg sie przez formularz internetowy dostepny pod linkiem:

Strona zapiséw
https://twierdza.krakow.pl/wydarzenia/

2. Przy zgtoszeniu druzyna wybiera fort, na ktérym odbierze pakiet startowy i rozpocznie gre.
3. Wybor miejsca startu jest mozliwy tylko sposréd miejsc dostepnych w formularzu w chwili rejestracji.

4. Liczba pakietow startowych przypisanych do kazdego fortu jest ograniczona. Po wyczerpaniu limitu
dla danego fortu nie bedzie mozliwosci wyboru tego miejsca startu.

5. Rozpoczecie gry i odbidr pakietu startowego bedg mozliwe na nastepujacych obiektach:
* Fort Winnica, ul. Winnicka 61, Krakéw.
* Fort Skotniki, ul. Kozienicka 24, 30-397 Krakdw.
* Fort Borek, ul. Forteczna 146, 30-437 Krakow.
* Fort Swoszowice (,Wrdblowice”), ul. Sawiczewskich 46a, 30-698 Krakdw.
* Fort Rajsko, ul. Droga Rokadowa 22, Krakdw.
* Fort Kosocice, ul. Juliusza Osterwy 23, 30-694 Krakow.
* Fort Barycz, ul. Hallera 25, Krakow.

6. Osoby, ktore chca rozpoczac gre od Fortu Sidzina, odbierajg pakiet startowy na Forcie Skotniki, a
nastepnie przechodzg na Fort Sidzina.

7. Fort Jugowice nie jest miejscem odbioru pakietow startowych i rozpoczecia gry.

8. Na Forcie Jugowice punkty terenowe na zewngatrz bedg dostepne od godziny 9:00, natomiast
ekspozycja i zadania wewnatrz obiektu beda dostepne od godziny 10:00 zgodnie z harmonogramem.

9. Prosimy o odpowiedzialne zapisywanie druzyn. Liczba miejsc jest ograniczona, a zgtoszenie zajmuje
miejsce innym osobom zainteresowanym udziatem w wydarzeniu.

10. W przypadku rezygnacji z udziatu prosimy o mozliwie szybkie poinformowanie organizatora, aby
miejsce mogta wykorzysta¢ inna druzyna.

5. Odbidr pakietow startowych
. Pakiety startowe bedg wydawane w dniu wydarzenia od godziny 8:30 do 12:00.
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2. Po godzinie 12:00 nie bedzie mozliwosci odebrania pakietu startowego.

3. Pakiet startowy nalezy odebrac¢ wytgcznie na forcie wybranym podczas rejestracji.

4. Nie ma mozliwosci odebrania pakietu startowego na innym forcie niz wskazany w zgtoszeniu.
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. Pakiet startowy nie bedzie przenoszony pomiedzy obiektami. Bedzie czekat wytacznie w miejscu
wybranym przez druzyne podczas zapisow.

6. Druzyna, ktéra nie odbierze pakietu startowego w wybranym miejscu i w wyznaczonych godzinach,
nie bedzie mogta rozpoczg¢ gry.

7. Bez identyfikatora z numerem druzyny nie bedzie mozna bra¢ udziatu w zadaniach i atrakcjach
przygotowanych dla uczestnikéw gry.

7. Obiekty biorgce udziat w grze

1. W grze biorg udziat nastepujace obiekty:
* Fort Winnica, ul. Winnicka 61, Krakéw.
* Fort Skotniki, ul. Kozienicka 24, 30-397 Krakow.
* Fort Sidzina, ul. Kozienicka 33, 30-397 Krakdw.
* Fort Borek, ul. Forteczna 146, 30-437 Krakow.
* Fort Jugowice, ul. Forteczna 28, 30-437 Krakow.

* Fort Swoszowice (,Wréblowice”), ul. Sawiczewskich 46a, 30-698 Krakow.
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* Fort Rajsko, ul. Droga Rokadowa 22, Krakéw.
* Fort Kosocice, ul. Juliusza Osterwy 23, 30-694 Krakow.
* Fort Barycz, ul. Hallera 25, Krakdw.

2. Na obiektach beda dostepne punkty informacyjne.

3. Punkty informacyjne bedg oznaczone flagami Zarzagdu Budynkéw Komunalnych albo flagami
Twierdzy Krakow.

4. Po dotarciu na dany obiekt druzyna powinna w pierwszej kolejnosci udac sie do punktu
informacyjnego.

5. W punkcie informacyjnym druzyna otrzyma informacje o dostepnych atrakcjach, zadaniach i
punktach terenowych na danym obiekcie.

6. Na obiektach beda dostepne mapy sytuacyjne z zaznaczonymi punktami terenowymi.

7. Uczestnicy mogg zrobi¢ zdjecie mapy sytuacyjnej, aby tatwiej odnalez¢ punkty terenowe na danym
obiekcie.

8. Zasady gry i zdobywania punktéw

1. Punkty w grze mozna zdobywa¢ na dwa sposoby:
A. Odnalezienie punktéw terenowych na terenie danego obiektu.
B. Udziat w przygotowanych zadaniach i atrakcjach na obiekcie.

2. Punkty terenowe druzyny potwierdzajg samodzielnie za pomocg perforatora znajdujacego sie w
terenie.

3. Punkty za zadania i atrakcje potwierdza obstuga danego stanowiska po wykonaniu zadania przez
druzyne.

4. Wszystkie punkty sg potwierdzane na karcie startowej za pomoca perforatora.

5. Szczegdtowa liczba punktéw oraz opis zadan na poszczegélnych obiektach znajdujg sie w
harmonogramie wydarzenia.

6. Szczegbtowe zasady wykonania zadania przekazuje obstuga danego obiektu albo stanowiska.

7. W przypadku zadan i atrakcji na danym obiekcie wystarczy, ze udziat wezmie co najmniej jeden
cztonek druzyny, chyba ze opis zadania lub polecenie obstugi stanowi inaczej.

8. Jezeli dana atrakcja jest dostepna dla wiekszej liczby oséb i obstuga wyrazi takg mozliwos¢, moga z
niej skorzysta¢ takze pozostali cztonkowie druzyny.

9. Niektore atrakcje mogg by¢ przeznaczone gtéwnie dla dzieci, inne dla oséb dorostych albo dla catych
druzyn.

10. Druzyny powinny zaplanowac trase i wyb6r atrakcji zgodnie ze swoimi mozliwosciami, wiekiem
uczestnikéw oraz czasem trwania wydarzenia.

11. Organizator zacheca do odwiedzenia wszystkich dziewieciu obiektow biorgcych udziat w grze, ale
nie jest to obowigzkowe.

9. Harmonogram i dostepnos¢ atrakcji
1. Atrakcje na fortach bedg dostepne w godzinach 9:00-17:00.
2. O godzinie 17:00 atrakcje na fortach zostang zamkniete.

3. Wyjatkiem jest Fort Jugowice, gdzie punkty terenowe na zewngatrz bedg dostepne od godziny 9:00,
natomiast ekspozycja i zadania wewnatrz obiektu bedg dostepne od godziny 10:00.

4. Na Forcie Skotniki czes¢ wydarzen wymaga dodatkowych zapiséw i odbywa sie wedtug osobnego
harmonogramu. Szczegdty bedg wskazane w harmonogramie wydarzenia.

5. W przypadku kolejki do danej atrakcji druzyna moze poczekad, skorzystac z innych dostepnych
aktywnosci na obiekcie albo wréci¢ na obiekt p6zniej.
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6. Kolejka do atrakgcji, limit miejsc albo zakohczenie godzin dostepnosci zadania nie przedtuzaja czasu
gry ani czasu czynnosci mety.

11. Specjalny autobus

1. Na trasie gry od godziny 9:00 beda kursowaty dwa autobusy uruchomione specjalnie na potrzeby
wydarzenia.

. Autobus bedzie bezptatny dla uczestnikow gry.
. Autobusy bedg kursowac na trasie wydarzenia pomiedzy Fortem Barycz a Fortem Winnica.
. Szczegotowy harmonogram kursowania autobusow zostanie podany osobno.

. Planowany przebieg trasy i doktadne przystanki zostang wskazane na mapie wydarzenia.
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. Ostatnie autobusy bedg rusza¢ ze skrajnych przystankdw - przy Forcie Barycz i Forcie Winnica - o
godzinie 17:15 w kierunku Fortu Jugowice, czyli w kierunku mety. Szczeg6ty bedg podane w
rozktadzie jazdy.

7. Uczestnicy muszg planowac trase z uwzglednieniem czasu przejazdu autobusem, dojs¢ pieszych i
mozliwych kolejek.

8. Organizator nie gwarantuje miejsca w autobusie dla kazdej druzyny w wybranym przez nig kursie.

9. Jezeli na danym przystanku pojawi sie wieksza liczba uczestnikéw niz liczba miejsc w autobusie, cze$¢
0s6b moze nie zmiesci¢ sie do danego kursu.

10. Brak miejsca w autobusie nie jest wing organizatora i nie stanowi podstawy do przedtuzenia czasu
ary.
11. Uczestnicy powinni planowac¢ przejazdy tak, aby nie zostawia¢ powrotu na mete na ostatnig chwile.

12. Potwierdzanie punktéw na karcie startowe;j
1. Kazda druzyna otrzyma karte startowg ze swoim numerem.

2. Na karcie startowej beda wyznaczone pola odpowiadajgce punktom i zadaniom na poszczeg6inych
fortach.

3. Punkty terenowe i zadania nalezy potwierdza¢ we wiasciwych polach na karcie startowe;.
4. Kazdy punkt jest potwierdzany na karcie startowej perforatorem.

5. Punkty terenowe druzyny podbijajg samodzielnie perforatorem znajdujgcym sie przy danym punkcie,
zawsze w odpowiednim polu na karcie startowej. Oznaczenie punktu w terenie musi odpowiada¢
oznaczeniu pola na karcie.

6. Punkty za wykonanie zadan i udziat w atrakcjach podbija obstuga danego stanowiska po
potwierdzeniu wykonania zadania. Potwierdzenie réwniez powinno znalez¢ sie we wiasciwym polu
na karcie startowe;j.

7. Na karcie startowej znajduje sie pole rezerwowe przeznaczone na sytuacje pomytkowe.

8. Jezeli druzyna omytkowo podbije punkt w niewtasciwym polu, nie poprawia tego pola. Kolejny punkt,
ktérego wiasciwe pole zostato zajete przez pomyike, nalezy podbi¢ w polu rezerwowym.

9. Sytuacje pomytki nalezy zgtosi¢ obstudze na mecie przy oddawaniu karty startowe;j.

10. W razie probleméw z odnalezieniem punktu, perforatorem albo zasadami zaliczenia zadania nalezy
zwrdcic sie do obstugi punktu informacyjnego na danym obiekcie.

15. Nagrody dla uczestnikéw, pamigtkowe monety i publikacje
1. Druzyna, ktéra ukonczy gre i odda karte startowg na mecie, otrzyma pamigtkowa monete.
2. Pamigtkowa moneta bedzie wybijana na Forcie Jugowice.

3. Jedna druzyna otrzymuje jedng pamigtkowag monete.

4. Kazda druzyna, ktéra ukonczy gre i odda karte startowa, otrzyma na mecie do wyboru jedna
publikacje:
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A. Ksigzke ,Spacerem po Twierdzy".
B. Wybrany ,Atlas Twierdzy Krakow".
5. Publikacja przystuguje druzynie, a nie kazdemu uczestnikowi osobno.
6. Liczba dostepnych publikacji moze by¢ ograniczona.
7. Nagrody w klasyfikacji punktowej otrzymajg druzyny z miejsc 1-10.
8. Druzyny z miejsc 1-3 otrzymajg pamigtkowe grafiki z elementami ceramicznymi.
9. Druzyny z miejsc 4-10 otrzymajg pamiatkowe, recznie wykonane kubki ceramiczne.
10. Nagroda przystuguje druzynie, a nie kazdemu uczestnikowi osobno.

11. Nagrody majg charakter symboliczny i pamigtkowy.

16. Positek i ognisko na mecie

1. Na mecie na Forcie Jugowice bedzie dostepne ognisko.

. Ognisko na mecie bedzie dostepne w godzinach 16:00-20:00.

. Druzyny, ktore oddadza karte startowga, otrzymajg talony na kietbaski.

. Liczba talonéw na kietbaski bedzie odpowiadata liczbie os6b w druzynie.
. Kietbaski bedg przeznaczone do samodzielnego upieczenia przy ognisku.

. Przy ognisku planowana jest muzyka grana na zywo na gitarze.
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. W godzinach 16:00-20:00 na Forcie Jugowice bedzie takze mozliwos¢ skorzystania ze stanowiska gier
planszowych wewnatrz obiektu.

8. Uczestnicy mogga pozostac na Forcie Jugowice po zakoniczeniu gry, wzig¢ udziat w ognisku, postuchac
muzyki i poczekac na ogtoszenie wynikow.

17. Woda, toalety i prowiant

1. Na wszystkich obiektach biorgcych udziat w grze bedzie dostepna woda dla uczestnikéw.
2. Uczestnicy beda mogli we wtasnym zakresie uzupetni¢ wode na obiektach.

3. Organizator zaleca zabranie wtasnego bidonu lub butelki wielorazowe;j.

4. Na obiektach nie bedg dostepne kubki jednorazowe ani naczynia.
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. Na Forcie Sidzina oraz na Forcie Barycz dostepne bedzie ognisko, na ktérym uczestnicy moga
przygotowac wtasny prowiant, jezeli zabiorg go ze soba.

6. Na Forcie Swoszowice jedng z atrakcji lub zadan bedzie poczestunek grochéwka.
7. Na mecie na Forcie Jugowice druzyny, ktére oddadzg karty startowe, otrzymajg talony na kietbaski.

8. Organizator zaleca zabranie wtasnego prowiantu, szczegdlnie w przypadku dzieci oraz oséb z
indywidualnymi potrzebami zywieniowymi.

9. Na obiektach biorgcych udziat w wydarzeniu przewidziany jest dostep do toalet statych albo
przenosnych.

18. Wyposazenie uczestnikow

1. Kazda druzyna powinna posiadac przez caly czas trwania wydarzenia:
* Telefon komorkowy z aktywnym numerem podanym w zgtoszeniu.
* Mozliwos¢ wykonania zdjecia.

* Mozliwos$¢ skorzystania z Internetu i wstawienia zdjecia na profilu Facebook Zarzadu Budynkéw
Komunalnych, jezeli druzyna chce zdoby¢ punkt za zadanie zdjeciowe.

* Dtugopis lub pisak.
* Wygodne obuwie terenowe.

+ Ubranie dostosowane do pogody i terenowego charakteru wydarzenia.
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* Bidon albo butelke na wode.
2. Latarka jest obowigzkowym wyposazeniem druzyny.

3. CzeSc¢ obiektow i punktow moze byc¢ zaciemniona albo nieoswietlona. Bez latarki cze$¢ punktéw
moze by¢ niedostepna.

4. Organizator zaleca rowniez zabranie powerbanku.

20. Zabezpieczenie medyczne
1. W czasie trwania gry na Forcie Jugowice bedzie stacjonowat mobilny patrol ratownictwa medycznego.

2. W razie zagrozenia zycia lub zdrowia nalezy w pierwszej kolejnosci wezwac odpowiednie stuzby
ratunkowe pod numerem alarmowym 999 lub 112.

3. W przypadku drobniejszych urazéw wymagajgcych pomocy ratownika nalezy skontaktowac sie z
organizatorem.

4. W zgtoszeniu do organizatora nalezy podac:
* Numer druzyny.
* Miejsce, w ktérym znajduje sie druzyna.
* Rodzaj urazu albo problemu.
* Numer telefonu do kontaktu, jezeli jest inny niz numer kapitana druzyny podany w zgtoszeniu.

5. Organizator, w miare mozliwosci, skieruje patrol ratownictwa medycznego na miejsce albo wskaze
dalszy sposéb postepowania.

6. Kontakt do organizatora w sprawach bezpieczehstwa:
* Maciej Mierzwa
* Telefon: 510 215 497

23. Dane osobowe i wizerunek

1. Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest:
* Stowarzyszenie Adventure
* ul. Lubuska 1, 30-630 Krakéw
+ E-mail: adventure.stowarzyszenie@gmail.com
* Telefon: 510 215 497
2. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu:
* Przyjecia zgtoszenia druzyny.
* Organizacji i przeprowadzenia wydarzenia.
+ Kontaktu z kapitanem druzyny.
* Przypisania druzyn do miejsc odbioru pakietéw startowych.
« Zapewnienia bezpieczehstwa uczestnikow.
* Prowadzenia klasyfikacji i ogtoszenia wynikéw.
* Wydania pakietéw startowych, gadzetdw, talonéw, nagrdd i publikacji.
* Dokumentacji przebiegu wydarzenia.
* Rozpatrywania spraw organizacyjnych zwigzanych z wydarzeniem.
3. Zakres przetwarzanych danych osobowych obejmuje w szczegélnosci:
* Nazwe druzyny.
* Imie i nazwisko kapitana druzyny.
* Adres e-mail kapitana druzyny.
* Numer telefonu kapitana druzyny.
* Wybrane miejsce odbioru pakietu startowego.
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* Numer druzyny.
* Wynik druzyny.
* Wizerunek utrwalony podczas wydarzenia w formie zdje¢ lub nagran.

4. Organizator nie zbiera imion i nazwisk wszystkich cztonkéw druzyny. Dane osobowe podawane sg
wytacznie w zakresie niezbednym do przyjecia zgtoszenia, kontaktu z kapitanem druzyny, organizacji
wydarzenia i dokumentacji jego przebiegu.

5. Dane bedg przetwarzane na podstawie zgody wyrazonej poprzez dokonanie zgtoszenia i akceptacje
regulaminu, a takze w zakresie niezbednym do organizacji wydarzenia, zapewnienia
bezpieczenstwa, kontaktu z uczestnikami, prowadzenia klasyfikacji, dokumentacji wydarzenia oraz
promocji dziatan zwigzanych z Twierdzg Krakéw.

6. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w wydarzeniu.

7. Dane bedg przechowywane przez okres niezbedny do organizacji, przeprowadzenia, dokumentacji i
rozliczenia wydarzenia, a nastepnie przez okres wymagany przepisami prawa albo niezbedny do
zabezpieczenia ewentualnych roszczenh.

8. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych, sprostowania danych, ograniczenia przetwarzania,
usuniecia danych, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz cofniecia zgody w zakresie, w
jakim przetwarzanie odbywa sie na podstawie zgody.

9. Cofniecie zgody nie wptywa na zgodnosc¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano przed jej
cofnieciem.

10. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

11. Dane mogg by¢ udostepniane podmiotom wspdtpracujgcym przy organizacji wydarzenia wytgcznie
w zakresie niezbednym do jego przeprowadzenia, w szczegélnosci podmiotom obstugujgcym
formularz zapiséw, obstuge informatyczna, organizacje punktéw startowych, bezpieczerstwo,
klasyfikacje, dokumentacje wydarzenia oraz partnerom wydarzenia.

12. Podczas wydarzenia mogg by¢ wykonywane zdjecia i nagrania dokumentujace jego przebieg.

13. Uczestnictwo w wydarzeniu oznacza przyjecie do wiadomosci, ze zdjecia i nagrania z wydarzenia
moga zosta¢ wykorzystane w materiatach informacyjnych i promocyjnych organizatora, Zarzadu
Budynkéw Komunalnych w Krakowie oraz partneréw wydarzenia.

14. W przypadku oséb niepetnoletnich zgode na udziat i wykorzystanie wizerunku wyraza rodzic lub
opiekun prawny poprzez zgtoszenie dziecka do udziatu w wydarzeniu albo udziat dziecka pod opieka
osoby dorostej.
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